Ulohy 9 (22.11.2012)

Termin: 16:00, 6. december 2012, do krabic pri I-21. Kazdy priklad piste
na samostatny papier A4! Nezabudnite sa podpisat a uviest skupinu kam chodite na
cvicenia (meno cviciaceho resp. ¢as cvicenia a miestnost).

Vzdy uvedte aj zdovodnenie vasho riesenia! (Nestaci len 4no/nie alebo ¢islo.)

Opisané riesenia su za 0b (aj opisované aj opisané, nebudeme zistovat ¢o je origi-
nal).

TS vo vsetkych prikladoch sti deterministické a maji jednu vstupno-vystupni
pasku. Usilujte sa ¢o najpodrobnejSie opisat hlavni myslienku ich konstrukcie a najmé
slovne zddvodnit spravnost vasej konstrukcie. Doporucujeme tlohy rozdelif na viac
poduloh.

Priklad 1. Navrhnite nedeterministicky TS, ktory rozpoznava jazyk
L={we{a,b}* | w=wxdya*z, k> 4,z,y,2 € {a,b}*}.
Slovne odovodnite spravnost vasej konstrukcie.

Priklad 2. Navrhnite nedeterministicky TS, ktorj najde ofarbenie mapy 4
farbami. Na vstupnej paske je slovo
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kde n,s; € {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}* interpretujeme ako ¢isla v desiatkovej sustave, f; =
0 pre vSetky i a v; € {a,b,...,z}" interpretujeme ako nazvy vrcholov. Pre vSetky k
vrcholy vy, , susedia s vrcholom v,,. Celé slovo predstavuje opis neorientovaného grafu.
Do vstupnej abecedy patria aj symboly “” a “”. Na 1. pracovnej paske ma ostat po
skonceni akceptujiceho vypoctu slovo
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kde f/ € {R,G, B,Y}, ¢o interpretujeme ako farbu vrcholu ¢, predstavujtace ofarbenie
grafu tak, aby ziadne dva susedné vrcholy nemali rovnaku farbu. Hlava na 1. pracovnej
paske je celkom vlavo (&ita ¢).

K dispozicii mate “podprogram” FarbaOk, ktory sa da zvolat prejdeni do stavu
FarbaOK, na vstupe ocakava opis neorientovaného grafu a skontroluje, ¢i je ofarbeny
tak, aby susedné vrcholy mali rozne farby. Teda skonéi v stave accept, ked je graf
ofarbeny spravne a v stave reject, ked nie je. Po skonceni podprogramu bude ¢itacia
hlava celkom vlavo.

Priklad 3. Navrhnite viacpaskovy TS (deterministicky alebo nedeterministicky,
podla vasho vyberu), ktory rozpoznava jazyk {ww® | w € {a,b}*}, tak, ze pre kazdé
slovo x vykoné najviac |x| + 2 krokov vypoctu (instrukcii). (w’ je zrkadlovy obraz
slova w.)



