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poznamky k prikladu 9.1

Prislo vel’a podobnych rieSeni. Nie je dobré, ked’ celé rieSenie znak po znaku prekopirujete, pretoze
to nesplni trénovaci Gcel a na pisomke nebudete schopni vyrieSit' podobni dlohu. Kto si ale aspoii raz
skisi sdm navrhndt’ Turingov stroj a aj napisat’ jeho prechodovi funkciu alebo diagram, ten pravde-
podobne na pisomke s podobnou dlohou nebude mat’ problém.

Nutnou suicast’ou vasho rieSenia bol diagram alebo prechodova funkcia. Ak chybal(a), stilo vds to
polovicu bodov. Okrem toho je ale nutné v4s stroj popisat’. Predstavte si, Ze vdm niekto ukdZe prog-
ram, ktory mé 40 riadkov. O fiom vam tvrdi, Ze nieCo pocita a vy mate rozhodnut’, ¢i je spravny. . ..
S Turingovym strojom je to podobné. Nemusite pisat’ sloh na celd stranu, ale musi to byt dosta-
tocné, aby si opravovatel nemusel klast’ d’alSie otazky pri rozmysSl'ani o vyzname stavov a prvkoch
prechodovej funkcie.

Vase stroje boli simulované na malom vstupe. Spozorovand chyba bola potrestana strhnutym bo-
vstup zacinal aspoii dvoma jednotkami. Ak sa tam vyskytla iba jedna, vas stroj spanikdril a nezvladol
to.

poznamKky k prikladu 9.2

e Je naozaj doleZité najskor si premysliet’ stratégiu, popisat’ kroky a fazy Turingového Stroja
(TS) a nielen napisat’ prechodové funkcie, popripade diagram.

e Vstupnd pdska v k-paskovom TS sa neprepisuje a slovo na tejto paske kon¢i vzdy symbolom $.
Specidlne pre tych, ktorym som napisal, nech sa pozri do komentérov:

e Myslienka vasho TS je napisand vel'mi vagne, ale vSetci ste ju okopirovali vel'mi poctivo.
Diagram TS je ale uplne zle.

e Nesmiete prepisovat’ symboly na vstupnej paske.
e Nesmiete prepisat’ znak ¢

e Na zaciatku nemdte ako Citat’ z 1. pracovnej pasky symbol 1. Aj d’alej je viac podobnych
problémov v TS, najmaé v ¢itani symbolov, ktoré tam nemaji ako byt’.

e Pri TS rétajicom funkciu nema stav Reject vel' ky vyznam.

e Mali ste dovolené riesit’ spolo¢ne, ale pisat’ samostatne. Tri Stvrtiny vSetkych rieSeni tejto tilohy
su trdpne okopirované rieSenia, pretoZe tak rovnako zly TS sa nedd napisat’ tplne rovnaky
samostatne.

poznamKky k prikladu 9.3

1. Mali ste navrhniit’ TS ktory potrebuje co najmenej krokov na rozpoznanie. D4 sa to pomerne
jednoducho spravit’ na 2n krokov. Ti, ktori to mali v kvadratickom Case stratili nejaké body(na
kvadraticky ¢as nepotrebujeme dve pésky).



.....

kreslenym TS. LiSili sa v podstate len nejakym chybajicim pismenkom alebo Sipkou v TS. Idea
bola dobré, ale ten TS, ktory ste tam mali nakresleny je zly. Na neprdzdnom vstupe by sa za-
sekol hned’ na druhom stave g, a takych miest je tam viac. Musite si vZdy uvedomit’ ktord
poziciu na paske momentilne automat ¢ita a ¢o je tam zapisané.



