Zoznam priatel'ov

V kazdom telefdne existuje zoznam kontaktov — mien, adries, telefénnych cisel... Vytvorime aplikaciu,
v ktorej budeme uchovavat zoznam priatelov, nauc¢ime sa zoznam priatelov vypisat v tvare, ktory je
bezny pre mobilné zariadenia a tiez pridavat mena do zoznamu a uchovavat ich v pamati telefonu aj po
vypnuti aplikacie.

Co musime vediet
e spojit telefén s appinventorom
e poznat pracu s komponentami Button, Label a Text
e rozumiet praci s jednoduchymi premennymi, napr. celoéiselnymi,
e dokazat pracovat s premennymi typu string

Naucime sa
e pracovat s Udajovou Struktirou zoznam
e pridavat nové prvky na koniec zoznamu
e zobrazovat zoznam pomocou komponentu ListPicker
e pracovat s komponentom TinyDB

Zoznam priatel'ov
Pripravme zoznam svojich priatelov — kedZe mame viac priatelov, mohli by sme vytvorit niekol'ko
premennych, napr. priatell, priatel2, ... to je ale dost nepraktické...

Preto sa naucime, ako vytvorit len jednu premennd, v ktorej si budeme uchovavat viacerych priatelov.

V Appinventore je pripravena Udajova Struktura (zoznam) — mozeme si pod fou predstavit
telefénny zoznam ludi alebo zoznam veci, ktoré potrebujeme nakupit alebo ktoré si mame zobrat do
letného tdbora...

Pripravme globalnu premennu zozPriatelov :
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vyberme komponent Text a pripravme do zoznamu mena niekolkych priatelov, napr.

initialize global to | make a list

Pozn. Na zaciatku je zoznam pripraveny tak, Ze mbéze mat maximalne dva prvky. O novy prvok ho

rozsirime tak, Ze klikneme na avloZime do Casti karticky , pozri obr. 3:
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Obr. 3: Pridanie nového prvku zo zoznamu

Mame vytvoreny zoznam niekol'kych priatel'ov, ¢o s nim?
MobzZeme vypisat napr. do komponentu Label

Al Laben

Po spusteni programu vidime, Ze do Labell sa poloZzky zoznamu vypiSu zo zatvorkami. Mohli by sme sa
snazit tento vypis dalej upravit, ale takyto vypis nie je v mobilnych zariadeniach bezny, preto si ukazeme
iny vypis zoznamu — pomocou Standardného komponentu na vypis zoznamov ListPicker.

Vypiseme zoznam do komponentu ListPicker. Ten dokaze zoznam vypisat po jednotlivych polozkach
v samostatnom nadokne nasej aplikacie. Dokonca v pripade ak je poloZiek viac ako na jednu stranu
mobilného zariadenia, dokaze ich pekne rolovat.

V dizajn mdde vloZzme komponent a definujme jeho spravanie.
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VyuZijeme jeho udalost BeforePicking, ktora sa vyvola ak v aplikacii vyberieme tlacidlo ListPickerl.
Dostaneme zoznam prvkov — Elements. VSimnime si, Ze polozka Elements pre ListPicker1 ocakava prave
(zoznam) a dokaze ho zobrazit v tvare, na ktory sme z mobilnych zariadeni zvyknuti.

Ak si pouZivatel vyberie niektoru zo zobrazenych poloZiek, komponent ListPicker ma na to pripravenu
udalost AfterPicking. Prvok, ktory si pouzivatel vybral dostdvame pomocou Selection.

Vyskusajme to a do Labell zobrazme priatela, ktorého si pouzivatel vybral z ListPicker1:



UL ListPicker] = EENCHETH ]
D . I{ ListPickerl - ISeIection v I

Ukazali sme si pracu so zoznamami 155, t.j. ako pripravit premennd, v ktorej mdzeme uchovavat viac
poloZiek. Naudili sme sa tento zoznam vypisat v beznom tvare pre mobilné zariadenia a tiez vybrat jednu
polozku zo zoznamu a zobrazit ju v Label.

Ako pridame nového priatel'a

Jedna moznost ako pridat nového priatela do zoznamu je, priamo v programe zvysit pocet poloziek

v [|L5H (obr. 3) a zapisat tam nové meno... Tento postup je vhodny pri programovani aplikacie, ale pre
pouzivatela, ktory si stiahne aplikaciu do svojho mobilu, by sa novi priatelia nedali pridavat.

Potrebujeme navrhnat a naprogramovat Cast aplikacie, v ktorej si pouZivatel sdm zada svojich priatelov.

Pripravme jednoduchy dizajn na zadanie mena nového priatela — do plochy vlozme TextBox a Button:

pridaj priatela

, o ridaj priatela
Navrhnime prikazy, ktoré sa maju vykonat po stlaceni tlacidla L

Zrejme priatela musime pridat do premennej zozPriatelov . Na pridanie novej polozky do zoznamu

existuje prikaz [=lele =S o 15

when Click
| add items to list list | global zozPriatelov ~

(= I TextBox1 ~

Do globdlnej premennej zozPriatelov priddme meno priatela, ktoré pouzivatel zapisal do polozky Text
objektu TextBox1.

Vyskusajme program. Do textboxu napiSme meno priatela a zobrazme zoznam priatelov — nové meno sa
objavi ako posledné v zozname:
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Obr. 4: Povodny zoznam priatelov a novopridany priatel



Uloha
Aplikaciu si stiahnite do mobilného zariadenia, nainstalujte si ju a vyskusajte.

Co sa stane, ked' aplikaciu ukonc¢ime a znovu spustime?
Hoci po spusteni aplikdcie priddme niekolkych priatelov po jej ukonceni a znovuspusteni sa nam
v zozname objavia len pévodni 3 priatelia. Zamyslite sa preco.

Novopridani priatelia nezostavaju v zozname, pretoze premenna zozPriatelov sa inicializuje na tie

3 men3, ktoré sme urcili na zaciatku. Nové mena, ktoré pouzivatel napisal a pridal do zoznamu sa len
docasne, t.j. pocas behu aplikacie, uloZili do zoznamu, ale po ukonceni aplikacie premennd zozPriatelov
zanika a zadanych priatelov tym stratime.

AKko uchovat zoznam priatel'ov aj po ukonc¢eni aplikacie?
Ak chceme uchovavat zoznam priatelov, musi ich aplikacia uloZit do paméte telefénu.

Appinventor ma na ukladanie Udajov pripraveny nevizudlny komponent TinyDB zo zalozky Storage:
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Obr. 5: Komponent TinyDB



Navrhnime pracu so zoznamom priatelov tak, aby si kazdy, kto si stiahne nasu aplikaciu, mohol zadat
svoj zoznam priatelov, priddvat do neho novych priatelov a vyberat si z nich.

Ako musime zmenit program, ktory pracuje so zoznamom?
Pri Starte aplikacie zistime, ¢i sa v pamati telefonu pouZivatela nachadza uz predtym uloZzeny zoznam
jeho priatelov. Zistime to napr. tak, Ze sa tento zoznam pokusime nacitat z TinyDB pomocou GetValue.

when Initialize
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call (UISTREEIED -StoreValue
tag

valueToStore

Ak nie je v pamati telefonu polozka s tag zozPriatelov J§ , vytvorime prazdny zoznam a uloZime ho
do pamate telefénu. Ak polozka existuje, tvodnym prikazom sa zoznam priatefov nacital do premennej
zozPriatelov .

Poznamky:

Cast tag (popis) pre TinyDB mdzeme zvolit lubovolne, niekedy je vyhodné davat rovnaky tag ako je
nazov premennej, s ktorou pracujeme.

Do ¢asti valuelfTagNotThere mbZeme zapisat [ubovolnu spravu. Tato sprava sa priradi ako hodnota
premennej do ktorej priradujeme hodnotu z TinyDB pomocou GetValue, v naSom pripade do premennej
zozPriatelov .

ESte musime upravit ¢ast programu, v ktorej pouzivatel priddva meno nového priatela (po stlaéeni
tlacdidla Buttonl). Do udalosti doplnime nielen pridanie priatela do zoznamu, ale aj uloZenie tag
a premennej zozPriatelov do pamaéte telefénu:
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Uloha
Aplikaciu si stiahnite do mobilného zariadenia, nainstalujte si ju a vyskusaijte, ¢i sa priatelia, ktorych
zaddate uchovavaju aj po ukoncéeni aplikacie.

Namety na upravu aplikacie

a) po stlaceni tlacidla a vloZeni nového priatela zmazte hodnotu (meno pridavaného priatela)
z TextBox1

b) upravte texty pre ListPickerl, tlacidlo Buttonl v dizajne aplikacie

c) upravte dizajn aplikacie

d) kontrolujte, ¢i v zozname priatelov neexistuje meno nového priatela a ak dano, nepridavajte ho
do zoznamu druhykrat

e) pridajte do aplikacie dalsie tladidlo, ktoré umozni pouzivatelovi mazat vybraného priatela zo
zoznamu priatefov

f) zmente zoznam priatelov na iny typ zoznamu, napr. nakupnych poloZiek a zvazte, ktoré operacie
su pre takyto zoznam vhodné a ktoré nie



