Kresli bodky

Co uZ je nutné vediet?

e dokazat urobit prepojenie svojho mobilného zariadenia s Appinventorom, pozri
http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/setup

e mat naprogramované predchadzajuce aplikacie podla tutoridlov Paint Pot, Vybodkuj obrazok

Ciel

Navrhneme aplikaciu, ktora bude pri tahani prstom po ploche
mobilného zariadenia kreslit bodky ndhodnej velkosti, farby a
priesvitnosti

Naucime sa pracovat s udalostou Dragged pre graficku plochu
(Canvas) a skladat farbu bodky zo 4 ndhodnych disel.
Zopakujeme si pracu s prikazom random.

Obr. 1: Vysledny efekt aplikacie
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Co potrebujeme naprogramovat’

e Pritahani prstu po grafickej ploche nakreslit bodku ndhodnej velkosti, farby a priesvitnosti.
e Vyhladdme a vyuZijeme udalost grafickej plochy .

e Zoznamime sa s jej parametrami.

e Spomenieme si, ako sa ,,sklada” farba pomocou hodnét jednotlivych farebnych zlozZiek.

Programujeme

e Vyhladajme udalost' pre a vdimnime si jej parametre. Zaujimat nas budu
hodnoty, kde sa prave nachadza prst, t. j. currenX a currentY .

e Farbu bodky bude potrebné zrejme poskladat z komponentov jednotlivych farieb — App Invetor

ma pripraveny prikaz [jELE el


http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/setup

e Podobne ako v inych programoch (napr. v Imagine Logo) je farba reprezentovana zoznamom
tychto zloZiek — na vytvorenie zoznamu vyuzijeme zakladny prikaz so 4 polozkami —
Cislami pre Eervenu, zelent a modru zloZzku farby a éislom pre priesvitnost farby.

e Na vygenerovanie ndhodného &isla vyuZijeme zékladny prikaz

e Farbu pera grafickej plochy nastavime pomocou [§@Canvasi.PaintColor .

e Bodku nakreslime zakladnym prikazom [l EII MR e e, kreslit budeme na sttasnd poziciu
prstu— currentX, currentY .

when .Dragged
startX  startY  prevX  prevY  curentX  currentY  draggedAnySprite

do set . to [ make color [ (@) makealist | angom integer from

random integer from
random integer from

random integer from

call DrawCircle
centerX [ get EMC1%00
centerY [ get EVCIvRE
radius | random integer from to [ ED)

fill £

Vyskusajme projekt

Pri tahani kreslime bodky a vznikaju tak zaujimavé farebné efekty.



