Poskladaj tvar klauna

Co uZ je nutné vediet?

spojit telefén s Applnventorom
naprogramované aplikacie Vybodkuj obrazok, Kresli bodky

Ciel

Navrhneme aplikaciu, ktora zobrazi obrazok klaunovej
tvare, ktorej vSak chybaju oci, Usta a klobuk.
Pouzivatel aplikacie si m6ze jeho tvar doskladat
vyberom niektorého z ponukanych obrazkov.

Pri programovani vyuZzijeme graficku plochu Canvas,
postavy ImageSprite a udalost TouchDown, ktora je
reakciou na dotknutie sa postavy prstom. Naucime sa
tieZ pocas behu aplikacie menit obrazok postavy.

Dizajn aplikacie

Zmenme orientdciu obrazovky Screenl na Landscape.

Pripravme si do Casti Media vSetky obrazkové subory — pozadie,
tri tvary oci, ust a klobuka a tiez prazdny obrdzok, obrazky si mozes
stiahnut z
https://drive.google.com/drive/#folders/0BwZ8Q3yrkySRbEF6bVIk
TEVIdWS8

VloZme grafickd plochu Canvas, nastavme jej obrazok, pozri

tutorial Vybodkuj obrazok.

Do grafickej plochy Canvas vlozme vSetky postavy ImageSprite,
premenujme ich a zmefnme im obrdzky, tak ako vidime na Obr. 1.

Co potrebujeme naprogramovat?

Pri dotknuti sa niektorej postavy ImageOcil, ImageOci2

a ImageOci3 potrebujeme zmenit obrazok postavy ImageOci.
Podobne pre postavy ImageUstal aZ ImageUsta3 a ImageUsta.
A pre postavy ImageKlobuk1 aZ ImageKlobuk3 a postavu
ImageKlobuk.
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Obr. 1: Priprava dizajnu aplikacie Klaun
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Programujeme

W imagekiobuki - RCETE when ImageKlobuk? TouchDo...
when ImageKlobuk3 TouchDo...

when ImageOci2 TouchDown __.

when ImageOci3 . TouchDown ..

when TouchDown when ImagelUsta3 TouchDown_

when Imagelsta2 TouchDown...
do set

. —

Vyskusajme projekt
e Dotykajme sa postav s obrazkom, postavy ImageKlobuk, ImageOci a ImageUsta menia svoj tvar.

Dokoncite projekt
o Doprogramuje spravanie postav ImageKlobuk, ImageOci a ImageUsta pri dotknuti sa postavy
ImageNovaHra — vtedy by si mali zmenit obrazok na emptylmage.png.
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