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1.

Priprava (len pred prvym pouZzitim mobilu s App Inventorom): Aby sme mohli spojit mobil
s poCitaCom, nainstalujte si pomocnu aplikaciu MIT Al2 Companion. Ta sa nachadza

v obchode Google Play, je zadarmo a instaluje sa obvyklym postupom pre aplikacie

z obchodu. PoZaduje vela opravneni, mnohé z nich budu potrebné aZ pre programy, ktoré
neskor vytvorime.

Spustite App Inventor: Spustite internetovy prehliadac, prihlaste sa do App Inventora na
adrese http://ai2.appinventor.mit.edu/ svojim Google kontom. Kto nema Google konto
musi si vytvorit nové. App Inventor sa neda pouzit bez vytvoreného Google konta.

Vytvorte novy projekt: V. menu Projects zvolte Start new project alebo stlacte tlacidlo Start
new project v liSte pod menu App Inventora, nazvite ho A01_Zvuky_zvierat.
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Po chvili sa ukdze stranka so zakladnou obrazovkou prazdneho nového projektu.

Aby ste videli celt Sirku stranky, treba mat obrazovku pocitaca s aspori 1280 bodmi na Sirku.
Ak je obrazovka uzsia (napr. 1024 bodov), tak uz nevidite horné tlacidlo Blocks, lebo je
»mimo obrazovky”“. Ak mate takuto situdciu, pocas dalSej prace budete musiet vodorovne
posuvat obraz. Nie je to prilis pohodIné, ale da sa v prostredi aj tak pracovat. Lepsie vsak je
zmensit zobrazenie v prehliadadi (vo Windows je to Ctrl+koliesko mysi alebo Ctrl+znamieko
minus na klavesnici). Pri zmenseni na 90% uvidite celd Sirku stranky a pismena este zostanu
Citatelné.

Obrazovka prostredia App Inventora je rozdelena na 4 oblasti — paletu komponentov
(Palette), nahlad projektu (Viewer), zoznam komponentov (Components) a vlastnosti
zvoleného komponentu (Properties).

Vo vasom prazdnom projekte mate zatial len jeden komponent — obrazovku Screenl.
V nahlade vidite jej nadpis a jej bielu plochu, v zozname komponentov vidite zvolené jej
meno a oblast vlastnosti (Properties) zobrazuje jej aktudlne nastavené vlastnosti.
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4. Spojte pocita¢ s mobilom pomocou WiFi siete: Najprv na mobilnom zariadeni spustite
aplikaciu MIT Al2 Companion.
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type in the 6-character code

_Or_
scan the QR code

Six Character Code

Your |P Address is: 192.168.2.181
MIT Al2 Version: 2.44
Compani...

Potom v App Inventore zvolte prvu volbu v menu — Al Companion. Pocitac zobrazi QR kod
pre spojenie:

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

Y . Connect Build settings |
Projects _ -
! Your code is:
Screen] - L EF o |
Emulator ' - ewjksg
. s me  Delete
Viewer | USB | u o

pig Refresh Companion Screen

oad File .

Cancel

Pho  Reset Connection

l Hard Reset I b :'_

Na displeji mobilu stlacte tlacidlo Scan QR Code, mal by sa rozbehnut program na
rozpoznavanie QR kddov (ak taky v mobile existuje) a ked namierite kameru mobilu na QR
kdd na obrazovke pocitaca, tak ho nasnima, skoncéi a vrati sa do obrazovky

MIT Al2 Companion, ktord v riadku, kde bolo povodne napisané Six Character Code teraz
ukazuje precitany kdd. Teraz ni¢ nestlacajte, pockajte niekolko sekund. Ak je vSetko

v poriadku, tak z obrazovky pocitata zmizne okienko s QR kddom a o chvilu sa na mobile
objavi obrazovka nasho programu (teda v tomto konkrétnom pripade nového prazdneho
projektu to bude len biela plocha).

Ak sa nepodarilo precitanie QR kdédu (aplikaciu na jeho ¢itanie v mobile nemate, alebo sa aj
rozbehol, precital, ale potom zrazu skoncil aj spolu s MIT Al2 Companion, alebo sa dlho po
precitani kédu ni¢ nedeje, alebo ...), tak mozZete na obrazovke pocitaca stlacit Cancel (ak
tam este stale je zobrazené okno s QR kédom), znova zvolit v menu Connect/Al Companion
(ak je tato volba Sed3, tak najprv stlaéte Reset Connection), v mobile znova spustit

MIT AI2 Companion, tuknut do jeho vstupného riadku a napisat tam Sestznakovy kéd

(v nasom obrazku je to ewjksg) a stlacit tlacidlo connect with code. Ak je vsetko v poriadku,
tak z obrazovky pocitaca zmizne okienko s QR kédom a o chvilu sa na mobile objavi
obrazovka nasho programu (teda v tomto konkrétnom pripade nového prazdneho projektu
to bude len biela plocha).



5. Pridajte do projektu tlagidlo: Tahajte komponent Button (tla¢idlo) z palety komponentov do

bielej plochy obrazovky Screenl v ¢asti Nahlad projektu, vid' ¢ervenu Sipku. Komponent
Button1 sa prida do nahladu projektu (uvidite tam tlacidlo). Buttonl sa pridd aj do
prehladu komponentov projektu (oblast Components), vid' malé modré Sipky.

Pridané tlacidlo sa zobrazi aj na displeji pripojeného mobilu. App Inventor vzdy zobrazuje
vsetky zmeny vykonané v projekte na obrazovke pocitaca aj na displeji pripojeného mobilu.
Ak sa to nestalo, tak sa spojenie medzi mobilom a pocitatom z nejakého dévodu prerusilo
(to sa zZial stava dost Casto, treba na to mysliet ako moznu pricinu, ked' prestane pripojeny
mobil reagovat na zmeny programu, ktoré robime v pocitaci). V takomto pripade treba
prerusené spojenie zrusit pomocou menu Connect/Reset Connection a potom ho znovu
nadviazat tak, ako je popisané v bode 4.
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6. Tymto ste overili funkénost prostredia App Inventor v pocitaci so svojim Google kontom

a s konkrétnym mobilnym zariadenim.
Pokracujte dalej pracovnym listom 01 Zvuky zvierat.



