01 Uvop (USB)

1.

Priprava (len pred prvym pouzitim mobilu s App Inventorom, ak toto nespravil za vds vas
ucitel): Aby sme mohli spojit mobil s poc¢itacom, nainstalujme si pomocnu aplikaciu MIT Al2
Companion. T4 sa nachadza v obchode Google Play, je zadarmo a instaluje sa obvyklym
postupom pre aplikacie z obchodu. PoZaduje vela oprdvneni, mnohé z nich budu potrebné
az pre programy, ktoré neskoér vytvorime.

V mobilnom zariadeni treba vo vyvojarskych nastaveniach povolit ladenie cez USB kabel.
Jednotlivé verzie Androidu (a mozno aj zariadenia jednotlivych vyrobcov) sa mierne lisia
v tom, kde presne musime toto nastavenie hladat aj ako presne boli nazvy volieb

a nastaveni preloZené do slovenciny. Navyse v novsich verziach Androidu (od 4.2) nie su
vyvojarske nastavenia beZne zobrazené, treba ich najprv zobrazit (v starSich verziach su
vyvojdrske nastavenia vidy zobrazené). Uvadzame detailny ndvod pre tri konkrétne
zariadenia, v inych zariadeniach resp. v zariadeniach s inou verziou Androidu treba hladat
podobne nazvané nastavenia.

Android 5.1.1 (Lollipop) na tablete Samsung: V nastaveniach tabletu zvolime Informacie

o zariadeni a tam sedemkrat tukneme na Cislo zostavy (Build number). Tym sa

v nastaveniach tabletu zobrazi nova polozka Vyvojarske moznosti, tu zvolime a v jeho menu
zapneme Ladenie zariadenia USB. Odpori¢ame zapnut aj Zostat v prebudenom stave. Tato
volba zabezpedi, Ze pocas spojenia USB kdblom a pocas ladenia programov v App Inventore
sa nebude obrazovka mobilu vypinat (a teda ju nebude treba neustale zapinat tlacidlom).
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Android 7.0 (Nougat) na tablete Asus: V nastaveniach tabletu zvolime Informacie, potom
Informaécie o softvéri, potom sedemkrat tukneme na Cislo zostavy, vratime sa do menu
Nastavenia, tam zvolime novopribudnutu volbu Pre vyvojarov a v nej zapneme Ladenie cez



USB. Odporucame zapnut aj Nevypinat obrazovku. Tato volba zabezpedi, Ze pocas spojenia
USB kablom a pocas ladenia programov v App Inventore sa nebude obrazovka mobilu
vypinat (a teda ju nebude treba neustale zapinat tlacidlom).
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Android 9.0 (Pie) na teleféne Xiaomi Redmi Note 5 s anglickym pouZivatelskym rozhranim:
V nastaveniach (Settings) zvolime About phone, v iom sedemkrat tukneme na MIUI
Version. Nova volba Developer options pribudne do hlavnej obrazovky Settings do ¢asti
System & Device pod Additional settings. Zvolte ju a v nej zapnite USB debugging.
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2. Priprava (vidy pred zaciatkom prace s App Inventorom):

© Vo Windows spustime na pocitacoch program aiStarter dvojkliknutim na jeho ikonu:

_—

alStarter

oV Linuxe spustime aiStarter prikazom
[usr/google/appinventor/commands-for-Appinventor/aiStarter &

(pravdaze méZeme tento prikaz ,,ukryt” do skriptu, ktory ma kratsSie meno a spustit ten
skript)

oV Mac OS X netreba spravit ni¢, aiStarter Startuje automaticky pri prihlaseni
pouzivatela.

3. Spustite App Inventor: Spustite internetovy prehliadac a prihlasite sa do App Inventora na
adrese http://ai2.appinventor.mit.edu/ svojim Google kontom. Kto nema Google konto
musi si vytvorit nové. App Inventor sa neda pouzit bez Google konta.

4. Vytvorte novy projekt: V. menu Projects zvolte Start new project alebo stlacte tlacidlo Start
new project v liSte pod menu App Inventora, nazvite ho A01_Zvuky_zvierat.

@

S Connect Build Settings Help
oTh Projects
&5 APP INVENTOR v
| My project
Start new project § MoveTo Trash | Publ ™ ¥ projects
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My Projects e
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Po chvili sa ukdze stranka so zakladnou obrazovkou prazdneho nového projektu.
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&0 App Inventor

<« ¢ o © & ai2.appinventor.mit.edu/#550
‘ Ll Connect Build Settings Help My View
T Projects B . N . i
5. APP INVENTOR . v Projects Trast
Screen] - | Add Screen ... | Remove Screen

A01_Zvuky_zvierat
Palette Paleta komponentoy ~ Viewer Nahlad projektu

DDispla\; hidden components in Viewer

User Interface Phone size {505, 3200 E|

@ Gutton

CheckBox

<

DatePicker

Image

Label

ListPicker

ListView

Matifier
FasswordTextBox
Slider

Spinner

Switch

TextBox
TimePicker

& WebViewer

Layout
Media

Drawing and Animation
Maps

Sensors

Social

Storage

Connectivity

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

% | ee w In @ @
Report Enalis TR AT L AT
Gallery  Guide  an e pepeteper@hatmal.com
Designer | Blocks
Components Properties
Vlastnosti zvoleneho
Screenl screen |

Zoznam komponentov

Rename  Delete

Media

Upload File ..

komponentu

AboutScreen

AccentColor

. Default
AlignHorizontal
Left:1 ~
AlignVertical
Top:1~
AppMame
A01_Puuly_zwierat

BackgroundColor
|:| Default
Backgroundimage

Mane..

ElocksToolkit

All -
CloseScreenAnimation
Default *

can

Mene...
OpenscreenAnimation
Default =

PrimaryColor

. Default
PrimaryColorDark
B Default
ScreenOrientation

Unspecified =

ollable

og

w

howListsAsJzson

=

w

howStatusBar

=

Sizing
Responsive =
Theme
Classic *
Title

Secreenl
TitleVisible

Tutorial URL

VersionCode

Aby ste videli celu Sirku stranky, treba mat obrazovku s aspon 1280 bodmi na Sirku. Ak je
obrazovka uzsia (napr. 1024 bodov), tak uz nevidite horné tlacidlo Blocks lebo je ,mimo
obrazovky”. Pocas prace teda budete musiet vodorovne posuvat obraz. To nie je prilis
pohodIné, ale da sa aj tak pracovat. V takom pripade odporiéame zmensit zobrazenie

v prehliadaci (vo Windows je to Ctrl+koliesko mysi alebo Ctrl+znamieko minus na
kldvesnici). Pri zmenseni na 90% uvidime celu Sirku stranky aj na 1024-bodovom monitore

a pismena este zostanu Citatelné.
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Obrazovka je rozdelena na 4 oblasti — paletu komponentov (Palette), nahlad projektu
(Viewer), zoznam komponentov (Components) a vlastnosti zvoleného komponentu
(Properties). V nasom prazdnom projekte mame zatial len jeden komponent — obrazovku
Screenl. V nahlade vidime jej nadpis a jej bielu plochu, v zozname komponentov vidime
zvolené jej meno a oblast vlastnosti zobrazuje jej vlastnosti.

Spojme pocita¢ s mobilom: pripojme mobil k pocitacu USB kdablom, na mobile ni¢
nespustajme, ale sledujeme, ¢o piSe (pyta sa) na svojej obrazovke. Mobil sa méze spytat, ¢i
povolit prezeranie jeho suborov z pocitaca, odporucame toto povolit (aj ked teraz to
nepotrebujeme, neskor sa to méze zist).

Povolenie pristupu k idajom zariadenia

Nadviaze sa spojenie MTP na pristup k idajom v

pripojenom zariadeni.
ZAMIETNUT i

Windows po chvili zobrazi okno, ktoré oznamuje, Ze sa pripojil dalsi disk (lebo mobil pripoji
svoju internu aj externi pamat akoby to bol externy disk), okno zavrieme, pre nasu pracu
ho vacésinou nebudeme potrebovat.

N 4

Pri prvom takom spojeni s danym pocitaéom sa mobil spyta, ¢i povolite konkrétnemu
pocitacu pristup, ten treba povolit pripadne aj zaskrtnut policko aby to bolo navidy
povolené pre dany pocitac (ak to nezaskrtnete, tak sa bude neustéle spytovat).

Povolit ladenie cez USB?

Odtlacok prsta pre kltié RSA poéitaca:
2C:5C:4F:5F:D8:C4:80:2F:18:27:A3:0B:DA:EB:
25:BA

Zaskrtnat

ento pocitac vzdy povolit

ZRUSIT

Na obrazovke App Inventora zvolime Connect/USB:



Connect Build Settings

| Al Companion
Screen] -

1 Emulator

Viewer

pig Refresh Companion Screen

Fho Reset Connection

. Hard Reset I

Ak je vSetko v poriadku, tak sa na obrazovke pocitaca postupne ukaze niekolko oznamov
o spajani, ¢akani, spusteni MIT Al2 Companion, dalSom ¢akani, prenasani projektu, az bude
na displeji mobilu zobrazend (prdzdna) plocha nasej novej aplikdcie.

Ak sa spojenie nepodari, mdzete skusit najprv zakladny test spojenia na adrese
http://appinventor.mit.edu/test/, pripadne tipy z
http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/connection-help.

Pridajme do nasho projektu tlacidlo: Tahajme komponent Button (tlacidlo) z palety
komponentov do bielej plochy obrazovky Screenl v ndhlade projektu, vid cervenu Sipku.
Komponent Buttonl sa prida do ndhladu projektu (uvidime tam tlacidlo) aj do prehladu
komponentov projektu (oblast Components), vid' malé modré Sipky. Vlastnosti komponentu
Button1 uvidime v oblasti Properties.

Pridané tlacidlo sa zobrazi aj na displeji pripojeného mobilu. App Inventor vzidy zobrazuje
vSetky zmeny vykonané v projekte na obrazovke pocitaca aj na displeji pripojeného mobilu.
Ak sa to nestalo, tak sa spojenie medzi mobilom a pocitacom prerusilo (to sa Zial stava dost
Casto, treba na to mysliet ako moznu pricinu, ked' prestane pripojeny mobil reagovat na
zmeny programu, ktoré robime v pocitaci), teba ho zrusit pomocou Connect/Reset
Connection a potom ho znovu nadviazat.


http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/connection-help
http://appinventor.mit.edu/test/
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7. Tymto sme overili funkciu spojenia App Inventora s konkrétnym mobilom cez USB kabel.
Pokracujte dalej pracovnym listom 01_2Zvuky_zvierat_PL.



