App Inventor 2 — ¢o treba vediet a spravit pred
prvym pouzitim a iné navody

App Inventor 2 je jednoduché prostredie pre vyvoj aplikacii pre mobilné zariadenia
s operaénym systémom Android. Samotné prostredie pouZiva programovanie pomocou blokov,
podobne ako prostredie Scratch. Pre vyvoj aplikdcii je potrebny stolny poéita¢ alebo notebook,
naprogramované aplikacie bezia v mobiloch ¢i tabletoch.

App Inventor pOovodne zacdala vyvijat firma Google. Ked tento projekt ¢asom zrusil (¢o sa
v Google stava s projektami, ktoré nepovazuju za uspesné, prinosné ¢i vynosné), ujala sa ho znama
americka univerzita MIT (Massachusetts Institute of Technology), prevadzkuje a vyvija ho v Centre pre
mobilné vyucovanie (Centre of Mobile Learning), ktoré je sicastou Laboratéria médii (MIT Media Lab).

Tento dokument vysvetluje technické predpoklady pre pracu s App Inventorom, pozadované
znalosti a zru¢nosti ako aj postup instalacie potrebného softvéru do pocitacov aj mobilnych zariadeni
ajeho nastavenie. Popisuje aj niektoré zndme problémy ako aj niektoré postupy pri praci
s App Inventorom.

Na rozdiel od inych programovacich prostredi, App Inventor potrebuje dokladnejSiu pripravu
a vyskusanie hardvéru aj softvéru. Preto Vam odporicame, aby ste si pred pouzitim App Inventora
pozorne prestudovali tento dokument a riadili sa nim pri priprave na vyucovanie. Pri inStalacii softvéru
do po&itatov bude moZno potrebna spolupraca utitela so spravcom poéitacov, o moze predizit ¢as
potrebny na samotnu pripravu vyucovania, pocas ktorého budu Ziaci pracovat s App Inventorom.
Odmenou za tento straveny cas moéze byt vysSSia motivacia Ziakov pri praci s App Inventorom nez
s inymi programovacimi prostrediami (primeranymi ich veku a znalostiam), pretoZe im to umoini
naprogramovat mobilné aplikacie pre ich vlastné mobily ¢i tablety.



App Inventor pre iOS

MIT uz dlhsi ¢as informuje, Ze pracuje na vyvoji verzie App Inventora pre iOS (pre iPhone
a iPad). V Case pisania tohto dokumentu zatial takato verzia nie je verejne k dispozicii, je ale mozné sa
prihlasit za testera beta verzii vyplnenim tohoto formulara:

https://docs.google.com/forms/d/e/
1FAIpQLScUVWYIKYFFwYgA99h6J3yrwHLYorhW48MaEPqlrVpD4z2Fig/viewform

Dalsie informacie mozno najst aj na:

https://community.appinventor.mit.edu/c/appinventor-ios

http://doesappinventorrunonios.com/

KedZe je App Inventor open source projekt, existuje niekolko jeho klonov. Jeden z nich,
Thunkable (https://thunkable.com/) na svojej stranke deklaruje moznost vytvarat aplikacie aj pre iOS.

Zistit nakolko to naozaj funguje a aké su rozdiely medzi Thunkable a App Inventorom sme ale
neskusali.
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Technické predpoklady

Samotné prostredie App Inventor 2 (dalej ho budeme nazyvat len App Inventor, ale treba mat
na pamati, Ze pracujeme s verziou 2) beZi len on-line na adrese http://ai2.appinventor.mit.edu/,

a preto nie je potrebné instalovat ho. Je viak potrebné instalovat pomocny program do mobilného
zariadenia, a v pripade spojenia zariadenia s pocitacom pomocou kabla, aj dalsi softvér zabezpecujuci
toto spojenie. Navody na insStaldciu uvadzame dalej v tomto dokumente.

Pre pracu s prostredim je nutné mat splnené tieto predpoklady pre hardvér a softvér:

e Stolny pocitac alebo notebook s operacnym systémom:
o Windows XP, Vista, 7, 8.1 alebo 10,
o alebo Mac OS X 10.5 alebo novsim,
o alebo GNU/Linux, odporucané distribtcie Ubuntu 8 alebo novsi alebo Debian 5 alebo novsi .

e Odporucame, aby mala obrazovka pocitaca rozliSenie aspon 1280 bodov na Sirku obrazovky. Na mensej
obrazovke budeme musiet pocéas prace obraz horizontélne posuvat alebo ho zmensit, ale pracovat sa
bude dat.

¢ Internetové pripojenie s dostatoc¢nou rychlostou pre on-line pracu celej triedy.
e Internetovy prehliadac (browser)

© Google Chrome 4.0 alebo novsi (podla skidsenosti autora App Invetor funguje najlepsie prave
v Chrome),

o alebo Mozilla Firefox 3.6 alebo novsi (nesmie mat zapnuté rozsirenie NoScript),
o alebo Apple Safari 5.0 alebo novsi.
o Microsoft Internet Explorer ani Edge nie su podporované.

e Google konto pre kazdého Ziaka. Kazdy Ziak sa do prostredia prihlasuje svojimi prihlasovacimi udajmi.
Ak konto ziak nema, mbéZzeme mu pomoct vytvorit si ho.

e Mobilné zariadenie — mobil alebo tablet s operacnym systémom Android 2.3 (Gingerbread) alebo
novsim (v dalSom texte budeme dasto pisat len mobil). Aj ked je moiné programovat aj bez
pripojeného zariadenia, pripadne s emuldtorom (ktory beZi na tom istom pocitaci ako prostredie
App Inventor), povaZujeme za nutné, aby aspon niekolko pocitacov v triede, ktoré Ziaci pouZzivaju na
programovanie malo pripojené skutoéné mobilné zariadenie. MozZnost naprogramovat si aplikaciu,
ktora bezi vo vlastnom zariadeni (alebo pripadne na Skolskom tablete) je dolezity motivacny prvok pre
ziakov. Bez skutoénych zariadeni je tazko zddvodnit pre¢o ideme programovat prave v App Inventore.

e Pre spojenie mobilného zariadenia a po¢itaca je potrebné mat
o  bud WiFi siet, ktord pripdja mobilné zariadenia do rovnakej podsiete, ako su pripojené pocitace

(vid detaily v podkapitole Instaldcia softvéru a jeho nastavenie). Aj ked' tvorcovia App Inventora
odporucaju WiFi ako najjednoduchsie pripojenie, v praxi mozu nastat problémy, jednak kvoli
kapacite siete, jednak kvoli inym tazko zistitelnym okolnostiam,

o alebo USB kdbel pre pripojenie mobilného zariadenia k pocitacu, v kazdom pocitaci nainstalované
ovladace (drajvre) pre konkrétny typ (typy) mobilnych zariadeni a pomocny program aiStarter
zabezpecujuci spojenie prehliadaca (aviom beZiace prostredie App Inventor) s mobilnym
zariadenim (vid' detaily v podkapitole InStaldcia softvéru a jeho nastavenie). Pripojenie pomocou
USB kabla vyzaduje dlhsi cast pripravy zo strany ucitela resp. spravcu pocitacovych miestnosti,
aviak podla naSich skisenosti je spolahlivej$ie a pre na$ kurz odporuéame pouiit pripojenie
mobilnych zariadeni pomocou USB kabla.


http://ai2.appinventor.mit.edu/

InStalacia softvéru a jeho nastavenie

Originalny navod na instalaciu je na adrese http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/setup.

Nasledujuci text nie je kompletnym prekladom ndvodu (preto v pripade problémov odporidéame
precitat aj zmieneny ndvod), snaZi sa vsak o jeho vysvetlenie a o zdéraznenie niektorych dolezitych
bodov. Pre rychlejsi pristup ku konkrétnym castiam navodu mozZete pouZit aj adresy na podstranky
navodu, ktoré uvadzame nizsie. M6zZe sa vSak stat, Ze ¢asom navod zmenia a adresy podstranok
nebudu uz aktudlne.

APP INVENTOR

Samotné prostredie App Inventor netreba instalovat, beZi v prehliada¢i na adrese
http://ai2.appinventor.mit.edu/.

Pre pripadnych pokrocilych nadsencov je tu moznost stiahnut si kompletné zdrojové subory,
pripadne ich aj zmenit, a rozbehnut takuto verziu App Inventora na vlastnom serveri. M6Zu prispiet aj
k vyvoju App Inventora alebo jeho rozsireni (https://github.com/mit-cml).

WIFI PRIPOJENIE

Ak budeme pripajat zariadenia pomocou WiFi, tak Ziadny softvér v pocitaci uz nepotrebujeme
inStalovat. Pripojenie cez WiFi je preto vyhodné z hladiska ¢asu straveného pri instalovani, avsak ma aj
svoje Uskalia. Pred prvou hodinou si otestujte spojenie mobilného zariadenia s App Inventorom, aby
vas problémy s takymto pripojenim neprekvapili priamo na hodine. Ak Ziaci hned na Uvodnej hodine
zaziju technické problémy, méze ich to odradit od programovania v App Inventore.

Podstatnou poziadavkou je, aby boli mobilné zariadenia a pocitace zapojené v jednej podsieti

(rovnaké ¢&islo podsiete). V pripade problémov vam modze pomdct navod na stranke:
http://explore.appinventor.mit.edu/support/explain-wifi-connection, niekedy  moze pomoéct

nakonfigurovat pristupovy bod alebo router WiFi inym spésobom, pripadne sa poradit so spravcom
vasej siete. MOzZe sa tieZ stat, Ze test s jednym pocitacom a jednym zariadenim prebehne spravne, ale
ked' zaCne pracovat celd trieda na 10 alebo 20 pocitacoch, tak WiFi siet (alebo aj cela siet v ucebni)
nebude zvladat napor a praca bude nesmierne pomala alebo Uplne nemozna.

Pripajanie mobilu k App Inventoru pomocou WiFi funguje najelegantnejSie, ked vie mobil
snimat QR kddy. Preto je uZito¢né (nie je to ale nutné) mat v mobile aplikaciu, ktora ¢ita QR kaddy.
Vacsina mobilov taku aplikaciu ma, pripadne sa da nainstalovat niektora z obchodu Google Play.

PRIPOJENIE USB KABLOM

Ked' z lubovolného dévodu nie je mozné pouzit WiFi spojenie pocitacov a mobilnych zariadeni,
bude ich treba pripojit pomocou USB kabla. Toto spojenie vyZaduje dlhsiu pripravu (hlavne ak maju
Ziaci mobily od ré6znych vyrobcov), ale v Skolskej praxi byva spolahlivejsie.
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Pre kaidé mobilné zariadenie treba mat USB kabel, ktorym ho dokazete pripojit k pocitacu.
U sucasnych modelov je obvykly mikro USB alebo USB-C konektor na strane zariadenia, ale starSie
modely alebo modely niektorych ,prémiovych” vyrobcov vyZaduju svoj Speciadlny konektor.

Do pocitacov treba nainstalovat balik App Inventor Setup. Jeho instalacia je v pripade réznych
operacnych systémov rézna. Ndvody a odkazy pre stiahnutie instalacného programu pre jednotlivé
operacné systémy najdete na stranke http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/setup-device-usb.

o Ak ste vo Windows mali inStalovanu starSiu verziu programu, tak je velmi dbélezité ju pred
instalovanim novsej verzie odinstalovat. Spravite to pomocou programu uninstall.exe, ktory
najdete v adresari, kam ste predosli verziu instalovali (beine je to C:\Program Files (x86)\
Applnventor alebo C:\Program Files\ApplInventor), treba ho spustit ako spravca (pravy klik na subor
a zvolit Spustit ako sprdvca). Potom treba pocitac restartovat.

Stiahnite si inStalacny subor z http://appinv.us/aisetup_windows a spustite ho ako spravca (pravy
klik na subor a zvolit Spustit ako sprdvca).
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Tvorcovia odporucaji nemenit adresar, do ktorého sa program instaluje. Potom treba restartovat
pocitac. Na pracovnej ploche (desktope) by sa mala po instaldcii automaticky pribudnut ikona
programu aiStarter, ktory bude treba vzdy spustit pred pripajanim sa k zariadeniu.

alStarter

Ak taku ikonu na pracovnej ploche nevidite, treba pohladat program aiStarter v jeho obvyklom
adresari C:\Program Files\Appinventor (ak mate 32-bitovy Windows) alebo C:\Program Files (x86)\
Applnventor (ak mate 64-bitovy Windows) a umiestnit na pracovnu plochu jeho zastupcu (link).

©  VMacOS sa treba odhlasit alebo restartovat pocita¢, stiahnut http://appinv.us/aisetup_mac
a instalovat ho, potom restartovat pocita¢ alebo sa len odhlasit a prihlasit. aiStarter sa spusti
automaticky po prihlaseni pouzivatela, netreba narn mat ziadnu ikonu.

oV Linuxe zavisi inStalacia od toho, ¢i vas systém podporuje Debianovské instalacné balicky alebo
nie. Nainstalovany program treba pred pouzitim vzdy spustit prikazom
[usr/google/appinventor/commands-for-Appinventor/aiStarter &
Podrobnejsie inStrukcie najdete na stranke http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/linux.

V pocitaéoch s Windows treba nainstalovat ovladace (drajvre) pre konkrétne typy mobilnych zariadeni,
ktoré budeme pripajat (pre MacOS a Linux tento krok nie je potrebny). Musime teda vediet, aké typy
mobilov maju Ziaci. To by sme mali zistit este pred prvou hodinou, jednak preto, Ze na nej nebude dost
Casu pre instalovanie drajvrov, jednak preto, Ze na tuto ¢innost potrebujeme byt prihlaseny ako spravca
(administrator).

Drajvre mozeme instalovat bud's celym balikom uréenym na komunikéciu medzi mobilnym zariadenim
a pocitacom (napr. Samsung Kies alebo HTC Connect, ¢o su pomerne velké programy a pre nase ucely
ich vlastne celé nepotrebujeme) alebo ndjdenim a instalovanim ,len” drajvrov pre konkrétne zariadenie
zo stranok vyrobcu.

Odkazy na stranky roznych wvyrobcov sa snazil Google zozbierat na svojej stranke:
https://developer.android.com/studio/run/oem-usb.html, ale mnohé z nich su len odkazom na hlavnu
stranku daného vyrobcu a niektoré odkazy su nefunkéné. Ina stranka, ktora sa snazila zozbierat odkazy
na drajvre je http://www.teamandroid.com/download-android-usb-drivers/ (pouZite ju viak s urcitou
davkou opatrnosti).
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Niektori vyrobcovia (no-name vyrobcovia, ale aj napr. Prestigio alebo Asus) nedodavaju svoje drajvre.
V takom pripade moézeme skusit pouzit USB drajver od Google (ten je sucastou Android SDK, ktorého
Cast je nainstalovana v C:\Program Files (x86)\Applnventor\commands-for-appinventor\usb_driver),
mozno bude zariadenie s nim fungovat (napr. skisenosti s Asus tabletmi su pozitivne), mozno treba
este modifikovat drajver podla tohto navodu:

http://stackoverflow.com/questions/11874348/issue-with-tablet-detection-synchro-digital/.

V mobilnom zariadeni treba vo vyvojarskych nastaveniach povolit ladenie cez USB kabel. Jednotlivé
verzie Androidu (a mozZno aj zariadenia jednotlivych vyrobcov) sa mierne liSia vtom, kde presne
musime toto nastavenie hladat aj ako presne boli ndzvy volieb a nastaveni prelozené do slovendiny.
Navyse v novsich verzidch Androidu (od 4.2) nie su vyvojarske nastavenia beZne zobrazené, treba ich
najprv zobrazit (v starsich verziach su vyvojarske nastavenia vidy zobrazené). Uvadzame detailny navod
pre tri konkrétne zariadenia, v inych zariadeniach resp. v zariadeniach s inou verziou Androidu treba
hladat podobne nazvané nastavenia.

Android 5.1.1 (Lollipop) na tablete Samsung: V nastaveniach tabletu zvolime Informdacie o zariadeni
a tam sedemkrat tukneme na Cislo zostavy (Build number). Tym sa v nastaveniach tabletu zobrazi nova
polozka Vyvojarske mozZnosti, tu zvolime avjeho menu zapneme Ladenie zariadenia USB.
Odporuéame zapnut aj Zostat v prebudenom stave. Tato volba zabezpedi, 7e pocas spojenia USB
kdblom a pocas ladenia programov v App Inventore sa nebude obrazovka mobilu vypinat (a teda ju
nebude treba neustéle zapinat tlacidlom).
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Android 7.0 (Nougat) na tablete Asus: V nastaveniach tabletu zvolime Informacie, potom Informacie
o softvéri, potom sedemkrat tukneme na Cislo zostavy, vratime sa do menu Nastavenia, tam zvolime
novopribudnutd volbu Pre vyvojarov avnej zapneme Ladenie cez USB. Odporucame zapnut aj
Nevypinat obrazovku. Tato volba zabezpedi, Ze pocas spojenia USB kdblom a pocas ladenia programov
v App Inventore sa nebude obrazovka mobilu vypinat (a teda ju nebude treba neustdle zapinat
tlacidlom).
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Android 9.0 (Pie) na teleféne Xiaomi Redmi Note 5 s anglickym pouzZivatelskym rozhranim:
V nastaveniach (Settings) zvolime About phone, v riom sedemkrat tukneme na MIUI Version. Nova
volba Developer options pribudne do hlavnej obrazovky Settings do casti System & Device pod
Additional settings. Zvolte ju a v nej zapnite USB debugging.
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Model name M1803E7SG

Tento postup bude treba zopakovat pre kazdé zariadenie, ktoré bude pripajané pomocou USB kébla.
Ucitel by mal toto spravit pre svoje zariadenie a aj pre vsetky zariadenia, ktoré ma k dispozicii pre
Ziakov (ak ma skola na tento ucel napr. Skolské tablety). Postup bude treba vykonat aj na mobilnom



zariadeni kazdého Ziaka (ktoré sa bude pripdjat kdblom) na prvej hodine s App Inventorom (alebo pred
nou).

Pri prvom pripojeni si bude mobilné zariadenie Ziadat povolenie ladenia cez USB. M6Zeme ho povolit
natrvalo pre konkrétny pocitac alebo len jednorazovo.

e Otestujte funkénost USB spojenia vasho prehliadac¢a s mobilnym zariadenim:
© spustite aiStarter
o spustite prehliadac (Firefox, Chrome alebo Safari)
o Zobrazte stranku http://appinventor.mit.edu/test.html.

Stranka vam ukaZe, C¢i spojenie funguje a ak nie, tak ktory z komponentov spojenia nie je
v poriadku. V pripade problémov mézu pomaoct niektoré tipy z http://explore.appinventor.mit.edu/
ai2/connection-help.

Stdva sa v3ak aj, Ze test na tejto stranke neprejde sprdvne, a napriek tomu spojenie v ramci App
Inventora funguje. Preto, ak druhy krok testu opakovane neprechadza hoci vyzerd byt vietko
v poriadku, tak skuste ist dalej vtomto navode a spojenie naozaj otestujete az v ¢asti Kompletné
otestovanie.

MOBILNE ZARIADENIA

Do mobilov treba v kazdom pripade (bez ohladu na spdsob pripojenia) instalovat pomocnu
aplikaciu MIT AlI2 Companion. Ta sa nachddza v obchode Google Play, je zadarmo a instaluje sa
obvyklym postupom pre aplikacie z obchodu).

Tuto aplikaciu si musia nainstalovat aj vSetci Ziaci do svojich mobilov, ak ich
budl pouzivat pocas vyucby. Na toto musi ucitel mysliet pri priprave vyuéby ‘
a rezervovat Cas na tuto instalaciu pocas prvej hodiny s App Inventorom (ak je Ziakom =
k dispozicii WiFi lebo mozZno niektori z nich nemaju predplatené data alebo ich mozno
nebudu chciet minut na ,Skolské” Gcely), pripade im to dame za ulohu spravit pred AL
prvou hodinou samostatne. el

Ak bude mobil pripajany cez WiFi a nemad inStalovany program pre Citanie QR kédu (mnohé
mobily maju taky program uz v zdkladnej vybave), odporicame nainstalovat aj ten (v obchode Google
Play sa najdu aj zadarmo), lebo spojenie cez WiFi funguje elegantnejsie, ked vie mobil ¢itat QR kody.
Nie je to ale nutné.

Mozno vas prekvapi, ze aplikdcia MIT Al2 Companion pozaduje vela opravneni, napriklad
pristup k telefénu, fotoaparatu, polohe ¢i kontaktom. Iba niektoré z tychto opravneni potrebuje
samotna aplikacia, dalSie su potrebné len pre programy naprogramované v App Inventore, ktoré bezia
,VO vnutri“ tejto aplikacie (s nou interpretované) a App Inventor umoziuje naprogramovat také
programy, ktoré pre svoju pracu potrebuju niektoré z tychto oprdvneni. V Androide verzie 6.0 alebo
novsej, si bude program pytat niektoré opravnenia aZz vtedy, ked ich bude potrebovat, v starSich
verziach Androidu uvidite cely zoznam oprdvneni uz pri instalacii aplikacie.

EMULATOR MOBILNEHO ZARIADENIA

Ak nemdzeme ku kazdému pocitacu pripojit mobilné zariadenie, tak na niektorych pocitacoch
moéZu Ziaci pracovat aj s emulatorom mobilu, ktory beZi vtom istom pocitaci ako samotny App


http://explore.appinventor.mit.edu/ai2/connection-help
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Inventor. Hoci pre pracu Ziakov toto nepovaZujeme za optimalne riesenie (moZe znizovat ich
motivaciu), emulator méze mat dobré poutZitie, ked' niekolko pocitacov ma pripojené mobily a ostatné
pracuju s emulatorom, alebo pri frontdlnych ukdazkach, ked ucitel dokaZze ukazat Ziakom zaroven
obrazovku App Inventora aj displej mobilu pomocou jedného projektora. Pomocou emuldtora vsak
nedokdzeme demonstrovat pracu senzorov (napr. naklonu ¢&i zrychlenia) a éasto ani spojenie
vyvijanej aplikacie s dalsimi aplikaciami v mobile.

Emulator je sucastou balika App Inventor Setup. Jeho instalacia je popisana v podkapitole
Pripojenie USB kablom. Ak teda pripdjate mobily (aj) pomocou kabla, tak uz nepotrebujete ni¢ dalsie
instalovat. Ak nie, tak postupujte podla vyssie spomenutého navodu (pre emulator staci len App
Inventor Setup, drajvre netreba).

"

Pocas prace semuldtorom je niekedy potrebné otoéit obrazovku emulatora ,na Sirku
(landscape). To sa da dosiahnut kombindciou klavesov Ctrl+F12 (na novsich notebookoch, resp.
pocitacoch Apple, moze byt eSte potrebné drzat aj klaves Fn na prepinanie funkcie kldvesu F12).

KOMPLETNE OTESTOVANIE SPOJENIA

Na kompletné otestovanie spojenia odporucame skusit eSte pred prvou hodinou so Ziakmi
postup z dokumentov 01_Uvod_WiFi, 01_Uvod_USB a 01_Uvod_Emulator (podla spésobu pripojenia),
aby sme si vyskusali pracu v App Inventore a funkénost zvolenych spdsobov pripojenia aspon pre
jedno ¢i niekolko malo mobilnych zariadeni, ktoré mame k dispozicii.



Zname problémy a ich rieSenie

e Pocas prace sa niekedy prerusi spojenie medzi poc¢itacom a mobilnym zariadenim. Spoznate to tak, Ze
po pridani komponentu (nového tlacidla, sprite, ...) na obrazovke pocitata sa tento neukdze na
obrazovke mobilného zariadenia alebo, Ze zmena v programe sa zjavne nezacne uplatiiovat aj na
pripojenom mobilnom zariadeni (to je taisie zistit a Ziak moéze dlhsie skidsat rézne zmeny, ktoré
,nefunguju” a nerozumie preco, az kym zacne podozrievat, Ze sa mu zariadenie odpojilo). Vtedy treba
rozpojit spojenie (volba Reset Connection v menu Connect v App Inventore v pocitaci) a znova ho
spojit. Novsie verzia App Inventora sa snazia samé zistit takéto situacie a oznamuju ich pouzivatelovi
v informacnych okienkach na obrazovke pocitaca.

e Ked'v obrazovke Blocks vyberame zo zoznamu blokov konkrétny a chceme ho pripojit do programu, tak
sa niekedy neda pustit — mysaci kurzor zostane v stave zavretej ruky alebo vidime, Ze celd obrazovka
s blokmi sa ,zasekla”, teda nereaguje na klikania a tahanie. Vtedy ¢asto poméze prepnut sa do
obrazovky Designer a nazad do obrazovky Blocks.

e KO3 niekedy prestane prijimat bloky, ktoré chceme zahodit. Vtedy mozno pouzit alternativne moznosti
rusenia nepotrebnych blokov — tlacidlo Delete na klavesnici (ked je blok oznaceny) alebo pravy klik na
blok a v menu vybrat Delete (resp. Delete N blocks, kde N je pocet spojenych blokov, ktoré sa naraz
zrusia).



