Jezko zbiera jablka

Pri$la jesef, vaésinu jablik zo stromu
pozbierali fudia, ale predsa na fiom zostalo
niekolko (aspor 3, najviac 8 na nahodnych
miestach na strome) jabi¢ok, na ktoré si robi

chut jezko. Pomodzte mu pozbierat’ ich.

Na ploche sa nachadza strom s jablkami. Pod .

nim hore-dolu chodi jezko (zacne pod pravym

okrajom stromu, pomaly ide vlavo, a ked uz

nie je pod stromom, urobi ¢elom vzad a ide

vpravo a tak stale dokola). Hra¢ zhadzuje

jezkovi jablka. Dotkne sa jablka a jablko pada.

Ak sa na tom mieste, kam dopadne, nachadza B -
jezko, jablko mu spadne na pichliace. Ak tam

jeZko nie je, jablko sa strati.

Ked jezko chyti jablko na pichliaCe, vyberie sa spolu s nim do svojho brlohu (v pravom
dolnom rohu obrazovky, nie je nijak Specialne oznaceny) a tam ho necha. Ak je na strome
este nejake jablko, pride opat pod strom, chodi pod nim a ¢aka, kym spadne dalSie jablko.
Hra konéi, ked uz na strome nezostalo Ziadne jablko.

RozSirujuce namety:

Tlacidlo nova hra.

Premenlivy podet jablk v kazdej hre a premenlivé umiestnenie (ale musia byt na
strome!)

Zvukové efekty (padnutie jablka mimo, na jezka, odloZenie jablka, koniec hry)
KrajSia grafika

Meranie Casu

Bodovanie v zavislosti od éasu a percenta chytenych jabik

Zaznamenavanie najlepsich vysledkov (v zavislosti od poétu jablk alebo &as na jedno
jablko)

Gradovanie levelov (viac jabik alebo rychlejsi jezko)

pripadne svoje namety

Max. 5 bodov za minimalnu funk&nost a fixné rozmiestnenie fixného poétu jabik.
Max 10 bodov za implementovanie rozsSirujucich nametov



